s  SAIDA PEDAGOGICA INOVADORA
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Apresentamos a Casa dos Génios, uma experiéncia
educacional e imersiva que transforma o aprendizado em
uma aventura inesquecivel!

Somos uma casa de jogos com
salas temdaticas que transportam os
alunos para diferentes épocas e
cendrios, onde a histéria e a ciéncia
ganham vidal

A FORMA
MAIS
DIVERTIDA
DE
APRENDER!



¢ COMO FUNCIONA?
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Equipes e Missdo: Os alunos sd@o divididos em equipes e entram em uma sala
tematica, onde recebem uma missd@o inspirada na vida e nas descobertas de
um génio.

Desafios Cativantes: Para completar a missé@o, as equipes devem decifrar enigmas,
solucionar quebra-cabecgas, encontrar pistas, abrir cadeados e interagir com
componentes eletronicos.

Aprendizado Dina@mico: As atividades exploram contelddos de cultura geral e
assuntos educativos abordados no ensino fundamental e médio. Através da
experiéncia pratica e interativa, os alunos absorvem o conteddo de forma natural
e divertida.

A FORMA Colaboragéio e Diverséio: O trabalho em equipe, a -
. ~ . v e s . ~ . . ‘p—
comunicacgdo e o raciocinio légico s@o essenciais para | W

0\‘(‘:‘“& PEGUEUMA

MA'S O sucesso da missdéo.

D“’ERTlDA Atividades Extras: Nossa drea comum conta com jogos
DE exclusivos que complementam a experiéncia, como
roleta com Quiz Educativo, Simuladores de Langcamento

APRENDER! deFoguetes entre outros.




’ NOSSA PROPOSTA
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Despertar curiosidade e o prazer pelo conhecimento.

Estimular habilidades essenciais, como trabalho em equipe,
colaboracdo, criatividade, pensamento critico e resolucdo de problemas.

Incentivar os jogos fora das telas, longe do celular e do video game.

Inspirar mentes brilhantes, humanizando o génio. O aprendizado se torna
mais significativo quando os alunos se identificam com os personagens e
suas histérias. Na Casa dos Génios, humanizamos as mentes brilhantes do
passado, mostrando que a genialidade pode residir em todos nos!

A FORMA

MAIS Oferecer uma Saida Pedagoégica
D“’ER‘"D A Inovadora, divertida e

memoravel. Uma experiéncia
DE dnica, que proporcione momentos

APRENDER! inesqueciveis para os alunos.
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DIVERTIDA
DE
APRENDER!

AS SALAS DOS GENIOS




« CAPACIDADE E TEMPO DA VISITA
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Duracéo da Visita (de 45 a 90 alunos): 3h30(minimo)* - 4h00(ideal)
Duracéo da Visita (até 45 alunos): 2h30(minimo)* - 3h00(ideal)

*Este € o tempo minimo para a realizagédo dos jogos, permitindo maior flexibilidade no
planejamento da escola. Para melhor aproveitamento, indicamos o tempo ideal da visita.

A IDADE MINIMA para o entendimento dos jogos é de 9 anos, mas para o
melhor aproveitamento das atividades e temas abordados, sugerimos que
seja a partir de 11 anos.

Salas dos Jogos Génios: Comporta 15 alunos
A FORMA em cada sala(45 alunos simultaneamente).

MA]S Area Comum: Comporta 45 alunos
simultaneamente, oferecendo outros jogos

D“’ERTlDA e atividades.

DE Rotagdo para grupos com mais de 45 alunos:
APRENDER! Os grupos sdo divididos e alternam entre as
Salas dos Jogos Génios e as atividades da
Area Comum.




¢ INVESTIMENTO
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O VALOR é R$80,00 por aluno(grupo minimo é de 10 alunos).

Professores e/ou monitores que acompanham os alunos séo

cortesia. Nos Jogos dos Génios é permitido um
professor/monitor por sala.

LANCHE: Disponibilizamos espaco para o lanche. Os alunos podem
trazer de casa. Oferecemos opgdes de lanche(consulte valores).

TRANSPORTE: O transporte ndo estd incluso. Guardamos lugar na
frente do imovel para garantir a seguranga no embarque e
desembargue dos alunos.




s  CONHECA A CASA DOS GENIOS
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Agende uma visita e proporcione
aos sevs alunos vma experiéncia
UNICA e DIFERENCIADA!

Sdo Bernardo do Campo Fale conosco no telefone:
Avenida Orestes Romano, 307 (11) 97503-2108 - Luciano
Bairro Assuncéo

@CASADOSGENIOS

ONDE A DIVERSAO E O CONHECIMENTO SE ENCONTRAM!



s  CONHECA A CASA DOS GENIOS
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Adc'? Sdo Bernardo do Campo
GEI‘IIOS Avenida Orestes Romano, 307
Bairro Assuncgdo

Agende uma visita e proporcione aos seus alunos
uvma experiéncia UNICA e DIFERENCIADA!

@CASADOSGENIOS
ONDE A DIVERSAO E O CONHECIMENTO SE ENCONTRAM!
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: SALA MARIE CURIE E
A RADIOATIVIDADE

“Navio , NAD EXISTE NADA A

TeMER, MAS A ENT ENDER.

AcorA E 0 MOMENTO DE

ENTENDERMOS MAIS PARA

QUE POSSAMOS TEMER MENOS,”
Marie Curie .




‘ SALA THOMAS EDISON E
a2 0 MUSEU DA LAMPADA




