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Casa PASSEIO CULTURAL

dos

Genios UMA PROGRAMAGAO QUE UNE
APRENDIZADO E DIVERSAO.
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A Casa dos Génios € um espaco ludico, com jogos de
enigmas que sao realizados em salas tematicas
relacionadas a vida de um génio.
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equipe, com desafios e
atividades educativas que
precisam ser realizadas para
que o objetivo seja cumprido.




NOSSA PROPOSTA

Incentivar os alunos desde o ensino fundamental, a se
interessarem pelo estudo, pela ciéncia e pela pesquisa.

Nosso modelo é fundamentado em 3 pilares:

Humanizamos o Génio Conseguimos a atencédo do
com o objetivo de trazer aluno de forma ludica Inserimos nos jogos
uma identificagao entre através de jogos de conteudos da ciéncia que
ele e o aluno. desafios, aumentando seu fazem parte do curriculo
interesse pelo aprendizado. escolar basico.
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S COMO FUNCIONA
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Cada grupo é dividido em equipes com no maximo
15 alunos.

Para cada equipe sao apresentadas as regras, as
instrucdes e o objetivo da sala que vao jogar. Um monitor

acompanha a equipe durante todo o jogo.
E expressamente proibido a entrada com celulares.




— THOMAS EISON e
aALA ALBERT EINSTEIN O MUSEU da LAMPADA

Atualmente sdo 3 salas de jogos, cada uma com
capacidade maxima para 15 pessoas. Atendemos no
maximo 45 pessoas simultaneamente.




PASSEIO GENIOS 1 JOGO PASSEIO GENIOS 2 JOGOS

(duracao total de 2h30min.) (duracao total de 4 horas)
Inclui 1 jogo e Inclui 2 jogos e
pipoca no final. pipoca entre os jJogos.

Valor por aluno R$70,00. Valor por aluno R$120,00.

Nao estd incluso o transporte e o lanche pode ser trazido de casa.

Trabalhamos com um minimo de 10 alunos. Professores e/ou
monitores que acompanham os alunos sao cortesia.




ONDE ESTAMOS

Estamos localizados em

Sao Bernardo do Campo,
Av. Oreste Romano, 307/,

Bairro Assuncao.

O 6nibus de transporte
estaciona na frente do
imoével, garantindo a
seguranga no embarque e
desembarque das criangas.

Contato - (11)97503-2108 com Luciano




